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	№ п/п
	Фамилия, имя,

отчество
	Тема курсовой работы/проекта
	Отметка

	1
	Арещенко Владимир Александрович
	Postman как средство тестирования API
	4 (хор)

	2
	Бобылева Диана Сергеевна
	Разработка игры 2D–платформера «Survive in the Forest» средствами игрового движка Godot Engine
	5 (отл)

	3
	Бойко Игорь Александрович
	Разработка игры «Шашки» средствами языка C#
	5 (отл)

	4
	Горленко Полина Александровна
	Разработка веб-приложения «Прогноз погоды» с использованием фреймворка Angular
	5 (отл)

	5
	Гучанов Максим Сергеевич
	Разработка мобильного приложения «Прогноз погоды» с использованием Android Studio и Kotlin
	5 (отл)

	6
	Кириченко Анастасия Алексеевна
	Разработка 2D игры «Собиратель монет» на Unity
	4 (хор)

	7
	Кулешов Роман Николаевич
	Разработка игры «Битва тетрисов» средствами языка C#
	5 (отл)

	8
	Курманаев Станислав Денисович
	Разработка приложения СУБД «Бригадир»
	5 (отл)

	9
	Медведева Ксения Валентиновна
	Методы написания хакерских программ и противодействие им
	4 (хор)

	10
	Мелещенко Глеб Романович
	Разработка критериев, определение надёжности программного продукта
	3 (удовл)

	11
	Мирчук Антон Максимович
	Разработка СУБД «DiamondDeals»

для игры Minecraft
	5 (отл)

	12
	Михеенко Николай Сергеевич
	Разработка игры 2D-платформера «Возвращение домой» средствами игрового движка Unity
	5 (отл)

	13
	Петров Тимофей Юрьевич
	Разработка игры 2D Тop-Down «Ящер и гоблины» средствами игрового движка Godot
	4 (хор)

	14
	Попков Святослав Михайлович
	Разработка игры «Арканоид» на языке C#
	5 (отл)

	15
	Савичев Владислав Васильевич
	Разработка игры «Souls in the forest» в жанре визуальная новелла средствами Unity
	3 (удовл)

	16
	Симоненко Степан Сергеевич
	Разработка 2D игры «Змейка» на языке C#
	4 (хор)

	17
	Черкасов Игорь Петрович
	Разработка приложения «MiniWimLibGui»
	5 (отл)

	18
	Шайдуко Даниил Сергеевич
	Разработка компьютерной игры-песочницы на базе Unity 2D
	5 (отл)


Число студентов 18
Из них:

получивших «отлично»: 11 

получивших «хорошо»: 5
получивших «удовлетворительно»: 2
получивших «неудовлетворительно»: 0 

Число студентов, не явившихся: 0
Преподаватель: _________ /Саросек С.М./
